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Gliederung des Begleltmaquskrlptes | \ ‘
— Haupt-seminar, oommer-oSel. 1991 -

| \ \
. - - - 'Drei__ ’
Wip jeder Organismus is® auch das
g ’lige Interaktions—Splgl"Verande?ungen
unterworfen. ( vergl. die jew. Neufas-
sung der Spielregel und Seminarmethode
durch den Seminarleiter )

Die drei Spiel-Teile bauen aufeinander

: : I eit— " Bchléaft ein Lied in allen Dingen

: 1 Ercebnisse werden im Begleit ) . : ’

auf. inietﬁﬁistgehalten- %5 basteht gus: die da tréumen fort und fort

ManuSKILp _ | und die Welt hebt an zu singen,

Deckblatt: Fachgebiet Pschologie | triffst Du nur das Zauberwort. " (Eichendorff)
(Spiel-+ Interaktionspsychol.) | o _ o
Seminar-Thema | Dreiteiliges Interaktions-Spiel IT Burkhard REGIRG
Namen der Gruppenmitglieder | Sommer-Semester 1991 (Fortsetzung) ©

a -Teil: Gruppenbild \ ‘

1., Handlungs Bilggeschichte zu den \ ) ' Analogien
3 Gespréchen mit Far- \ de Gesprach mit Farben

ben/Kléngen/Analogien

- J._Handlungs-Teil: 3 Gesprdche mit Farben/Kldngen/

Die M*tglieder der Kleingruppe fihren ein 'Gesprdch |
mit Farben', die lasierend auf ihrem jeweils trocke- |
nen Spielfeld aufgetragen werden. (Fotos + Notizen)

2. Individual-Teil:Zwel Individuelle Er—
Fahrungs-Elemente Jje

Gruppenmitglied b. Gesprach mit Kl&ngen
%, Gesprachs-Teil: 4 GemeinsameLErﬁah- Anhand der beim 'Gespridch mit Farben' entstandenen
rungs-Elemente je ) Bildebene filhrt die Kleingruppe im Plenum ein Ge-
Gruppe (je 1 pro Text Sprach mit kléngen'. Dabei spielt + summt jedes GM.
Schautafel der Gruppe s0, daB es sich selbst und die drei anderen GM. hort.d
Analogien (UbertraggngS- (Fotos + Notizen)
Beispiel der Gruppe ce Analogien zwischen den 'Gespréchen mit Farben +
. ' . Klangen'
Literaturverzeichnis ’ Unmittelbar nach dem 'Gespréch mit Kléngen' werden
e angefertigte in einem kurzen Plenums-Gesprich A n alogiemn
gaslgggmiiisiiigg isthestand~Teil zum 'Gesprédch mit Tarben' herausgearbeitet. Die
deg 'Dreiteiligen Interaktions- Kleingruppe stellt Analogien und Fotos in dem je-
Sgieles' TI. (:Hauptschein)Es dient weiligen Kapitel ihrer Bildgeschichte zusammen. Je-

gzur Vorlage Dbei einer evtl. Fach-

des der 7 Kapitel soll auch schriftlich abgeschlos-
prufung.

sen sein bevor zum ndchsten fortgeschritten wird.
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2. Individual-Teil: ;ndividuellewErfahrungs—Elemente

Tn den % Gesprédchen mit ngbeg/Klangen/gnaioilegei
ihrer Bildgeschichte sin Binsichten, Ge aﬁte éie
fiihle und Erfahrungen zum Agsdruck_geb@ac 'ﬂd'

fiir die Spieler und Spielerinnen wichtig sind:

a. Text-wahl

Jedes der vier Gruppenmipglieder wshlt eines der
vier Texte und arbeitet ihn durche.

b. Zitat-Wahl

Aus seinem/ihrem Text wéh}t jedes Gruppenmitglied
zwei Zitate aus und schreibt sie abe.

c. Beispiel zum Zitat

ein Beispiel aus der.%emac?—
rrfahrung wihrend der drel 'Gesprache mit eee
zinBéggehungggesetzt und aufgeschrieben. ge%eitdii
beiden ' Individuellen Erfahrungselement;;ile
mehreren Kontexten: Gedanken, Bilder, Gefu guéﬁ.
Der Individual-Teil sollte abgeschlossen h_'tter ;
schriftlich - bevor zum ndchsten fortgeschrl 1 We

7u jedem Zitat wird Je

3, Gespréachs-Teil: Gemeinsamer Theorie-Bezug

In den Beratungs-Gesprachen der Kleingruppen, den
Plenums—-Gesprédchen (vergl. 1. c. Analogien zwischen
den 'Gesprachen mit Farbben + Kl&ngen')und in kurzen
Einleitungsrferaten weist der Spielleiter kurz auf
Gedanken aus den Texten hin, auf Analogien und Uber-

tragungsmoglichkeiten und stellt Bezlige zum Spiel her,

a. Gemeinsame Erfahrungs-Elemente

Nach dem auch schriftlichen AbschluB von Handlungs- =i
und Individual-Teil formuliert die Kleingruppe ge-

meinsam und mit eigenen Worten den jeweiligen Haupt-
gedanken jedes der vier Texte und schreibt sie kurz

Zu jedem Hauptgedanken der vier Texte wird L.

Jje ein konkretes Belspiel aus der gemeinsam gemach-
ten Erfahrung widhrend des Handlungs-Teiles in Be-
ziehung gesetzt und aufgeschrieben.

be Schauvtafel

Die Zusammenhange + Beziehungen zwischen den gemein-
samen und individuellen Erfahrungselementen werden
auf der Schautafel der Kleingruppe veranschaulicht.

c. Analogien ( Ubertragungs-Beispiel )

Wichtige erspielte/erarbeitete Erfahrungen, Erkennt-
nisse und Metaphern (wie sie z. T. in der Schautafel
in Zusammenhang gebracht wurden) werden per Analogie
auf eine andere soziale Situation Ubertragen und
anhand eines einfachen Beispieles dargestellt.

L Analogdien
Ubertragungen

Wir

Spiel-Situation

7

~

Fragen

andere soziale Situa

Die Ergebnisse der

drei Spiel-Teile werden im
Begleit-Manuskript

zusammengestellt.




