" Was ist herrlicher als Gold, fragte der

Konig.- Das Licht,antwortete die Schlange.
\ - Was ist erquicklicher als Licht?, frag-
\\ te jener.- Das Gesprédch, antwortete diese."
Goethe, ' Mirchen '
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1. Handlungs-Teil: 4 Gespréche mit Kléngen, Worten,
a. Gesprdch mit Klidngen Farben

In mehreren Klang-Gesprédchen der 4 GM., die mitein-
ander summen, spielen, singen kann sich ein Zusam-
menklang entwickeln, in dem sich Jjeder selbst und
die anderen hort. Da gleichzeitig andere Gruppen

des Seminars musizieren, kannauch die Wechselwirkung
der Seminargruppen hoérbar werden. (Fotos + Notizen)

b. Gesprdche Mit Worten ( 4 Gemeinsame Er-
fahrungs-Elemente )
- Text-Wahl: Jedes Gruppen-Mitglied wahlt sei-

nen/hren Text ( vergl. Literaturverzeichnis)
und arbeitet ihn durche.

- Zitatwahl: Aus dem Text wadhlt das Gr.MG.
EIN Zitat aus schreibt es ab und tragt es
seiner/iherer Gruppe vor.

-~ 2 Beispiele %Zum Zitat im Gruppengesprach:
Die Gruppe erarbeitet zum ausgewahlten Zi-
tat je ein Beispiel aus Klang-Gesprach und
Farbgesprédch, schreibt sie auf und tragt das
jewe. 'Gemeinsame Erfahrungs-Element' im Ple-
num VvoOT.

Diese werden durch die Fotos aus Klang- und
Farb-Gesprach veranschaulicht und ins Be-
gleitmanuskript eingefugt.

c. Gesprache mit Farben

Die Kleingruppe fihrt 4 Gesprache mit Farben auf:
( Keilrahmen 75X90 Cm mit Nesselbespannt ). Die
farben sollen moglichst lasierend auf dem Jew.
trockenen Spielfeld aufgetragen werden. Dabei

.\ ntsteht das Gruppenbild. ( Fotos + Notizen. )

\

" eee das Ich hat gewinse Wacha=
tumsbedingungen. kg erniéhrt sloh
auschlieBlich nur von den HBewea-
ungen, die es selbst macht. "

Lusseyran, 'Gegen die Verschmutl=
zung des Ich ', Seite 12 )

2. Individual-Teil: Individuelles Erfahrungs-lkloemont

In den Gesprachen mit Klangen, Worten, Iarben sind
Einsichten und Erkenntnisse, Gefiuhle und Wechselwirs
kungen, Absichten und Erfahrungen zum Ausdruck ge-
bracht worden, die filir Spieler + Spielerinnen wichtigy
sind:

a. Text-Wahl

Jedes der vier Gruppenmitglieder hat zu den 'Go=
sprdchen mit Worten' bereits seinen Text gewihll .

b. Zitat-Wahl

Aus seinem/ihren Text wdhlt jedes Gruppenmitgliad
ein weiteres Zitat aus und schreibt es ab.

c. 2 Beispiele zum Zitat

7Zu dem Zitat wird je ein Beispiel aus der gemachs=
ten Erfahrung wdhrend eines ' Klanggespréches '
und wihrend eines ' Farbgesprédches ' in Bezie-
hung gesetzt.und aufgeschrieben.

Auch das ' Individuelle Erfahrungs-Element ' steht
in mehreren Kontexten: Gedanken,Bilder,Gefuhle ...




nSchldft ein Lied in allen Dingen,
die da traumen fort und fort
‘// und die Welt hebt an zu singen,
tpiffst Du nur das 7auberwort."
: ( Eichendorff )

B Gespréchs—Teil: Gemeinsamer Theoriebezug

Try- dex Beratzngs-Gesprachen und in kurzen Einlel-

ungsreferaten welst der Spielleiter auf Gedanken
aus den Texten und auf Ubertragungsmdglichkeiten
hin. Er stellt Beziige zum Spiel her.

a. Gesprdche zul Seminarthema

Nach dem auch schriftlichen AbschluB von Handlungs- ‘
und Tndividual-Teil formuliert Jjedes Gruppenmitglied_
nit eigenen Worten den jeweiligen Hauptgedanken sei-
nes Textes und tragt ihne seiner Gruppe VOTe.

Die Kleingruppe setzt diese vier Hauptgedanken
in Begziehung zu einem konkreten Beispiel aus
der gemeinsam gemachten Spielerfahrunge.

b. Die 7usammenhdnge und Beziehungen zwischen den

I Erfahrungs-Elementen ' prw. Hauptgedanken werden
auf der Schautafel der Kleingruppe veranschaulicht
und ein kurzer orklirenders Text beigefigte.

c. Analogien ( {lbertragungs-Beispiel )

Wichtige erspielte/ erarbeitete Erfahrungen, Er-
kenntnisse und Metaphern ( vergle. Schautafgl ) wer-
den per Anaslogie auf eine andere soziale Situation

.

{ibertragen und anhand eines einfachen Beispieles

Analogien
Ubertragungen

Jechse
‘ irkunge
Wir ' Es Wir

|

Spiel-Situation

<! Fragen

andere soziale Situa

Die Ergebnisse der drei Spiel-Teile werden im
Bogleit-ManuskriDt zusammengestellte

G}iederung des Begleitmanuskriptes
Tinter—-semester 1991/92

Wie jeder Organismus 1ist auch das ' drei- /
teilige Interaktions—Spiel ' Ver&@nderungen '
unterworfen. ( vergl. die jew. Neufassung

der Spielregel und Semniarmethodedurch den
Seminarleiter zu Beginn des Semesterse.

Die drei Spiel-Teile bauen aufeinander &uf.
Thre Ergebnisse werden im Begleitmanuskript
festgehalten. Es besteht aus:

Deckblatt: Fachgebiel Psychologie

(Spiel-+ Interaktionspsychol.)
Seminar-Thema

Namen der Gruppenmitglieder

1. Handlungs-Teil: Gruppenbild

SchluBgesprdch mit kléhgen
4 Gemelnsame Erfahrungselemente

2. Individual-Teil:Ein Tndividuelles Erfahrungse-.
lement Jje Gruppenmitglied

3. Gespréchs-Teil: Gesprache zum Seminarthema
( 4 Hauptgedanken in Bezug zu
einem konkreten Beispiel aus
der gemeinsamen Spiel=Erfahrung )
Schautafel der Gruppe mit kurzem
erkldrendem Text '
Ubertragung des Erarbeiteten auf

eine andere soziale Situation
Literaturverzeichnis

Das von der Gruppe angefertigte Begleit-
manuskript ist Bestand-Teil des 'Dreitei-
ligen Tnteraktions-Spieles'.
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